


Andreas Krämer: Fluid-Struktur-Interaktion bei der Simulation  

tribologischer Modelle mit Diskreten Boltzmann-Methoden  

Lä
n

ge
n

sk
al

a 
[i

n
 m

] 

Computergestützte Strömungssimulation 
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Computergestützte Strömungssimulation 

Die Strömungssimulation im Schmierspalt liefert 
unmittelbare Beiträge zur Optimierung von 

Schmierstoffen und Bauteilen. 

Strömungssimulation im Schmierspalt 
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Computergestützte Strömungssimulation 

1. Komplexe Geometrien 
2. Hohe Auflösung des 

Strömungsgebiets notwendig 
3. Verformung der Oberflächen 

Mit welchen Algorithmen kann man  
Schmierungen effizient und realistisch  

(in 3D) simulieren? 
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Mit welchen Algorithmen kann man Schmierungen  
effizient und realistisch (in 3D) simulieren? 

Herausforderungen 
1. Komplexe Geometrien 
2. Hohe Auflösung des 

Strömungsgebiets notwendig 
3. Verformung der Oberflächen 

1. Lattice-Boltzmann-Methode 
• Besonders geeignet für komplexe 

Geometrien 
 

2. Adaptive Gitter 
• Erfordern eine Erweiterung der 

Lattice-Boltzmann-Methode 
 

3. Gekoppelte Simulation 
• Strömung und Verformung 

werden simultan simuliert 
• Datenaustausch zwischen den 

Simulationen 

Untersuchung mithilfe gekoppelter Simulationen:  
eigener Lattice-Boltzmann-Strömungscode + etablierter Strukturcode 


